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Certaines portions du circuit sont inondables en période de crues. s Joli

Traversées de routes départementales : soyez prudent.
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GPS - P Complexe sportif
Lat47,143/ Long -1,3366

D 1 Du parking, sortez & gauche pour rejoindre la route sur empruntant la route sur votre gauche a Port Domino. Poursuivez sur la 4 Traversez le village puis prenez a gauche dans les vignes.
votre gauche en direction du bourg. Au rond-point, poursuivez en route sur 500 métres environ. Traversez la departementale et poursuivez en face dans la
face en direction du chemin des Gohaux. Passez sous le tunnel et proprieté de la Galissonniere. Avant la tour, prenez le chemin
tournez a gauche dans le petit chemin. Poursuivez et en bas du 3 Prenez a gauche dans un chemin de vignes puis tournez a droite a gauche puis bifurquez a droite pour poursuivre le long d'un
chemin, tournez a droite sur la route et rejoignez le Pé de Vignard. et poursuivez sur un chemin boisé. Poursuivez toujours tout droit en muret. Poursuivez dans les vignes puis tournez a droite et res-

Aprés l'aire de pique-nique poursuivez toujours tout droit puis cheminant le long de la Sévre puis remonter a droite dans un coteau sortez a droite sur la route face a la gare. Poursuivez tout droit

bifurquez a gauche pour longer la Sevre. puis a droite a nouveau pour rejoindre les vignes. Poursuivez tout droit sur la route et sur un chemin. Remontez a droite pour passer
dans les vignes et ressortez a gauche sur la route. Longez-la pendant sous le tunnel, rejoindre le rond-point et filez tout droit pour

2 Descendez les marches a gauche pour rejoindre le pont et 500 metres et tournez a droite dans un chemin le long d'une haie. rejoindre le point de départ en cheminant entre les terrains et la

passez en-dessous. Remontez ensuite pour longez la riviere e Poursuivez sur celuii et bifurquez a droite pour rejoindre le village de salle de sport.

long d'un champ, poursuivez, traversez une passerelle et contr- EREENIEE

nuez toujours entre la riviere et le champ. Ressortez du champ en




